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Пояснительная записка
Настоящая программа составлена на основе Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ (утверждена приказом Минобразования Рос​сии от 09.03.04. № 1312) и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 5-9 класса в течении 35 часов из расчета I час в неделю. Про​грамма соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям (Приказ МО РФ от 05.03.2004. № 1089) с учетом обязательного минимума содержания основного общего образования (Приказ МО РФ от 19.05.98. № 1276)

Общая характеристика учебного предмета.
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процес​сов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необ​ходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы вы​ступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информацион​ная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков ис​пользования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты
Цели обучения информатике и информационным технологиям в 5-6 классах могут быть определены следующим образом:
- освоение знаний, составляющих основу научных представлений об инфор​мации, информационных процессах, об устройстве и назначении компьютера. видам и использованию компьютерных программ;
- овладение умениями работать с различными видами информации с помо​щью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее ре​зультаты;

- развитие познавательных интересов, логического мышления, интеллектуальных и творческих спо​собностей средствами ИКТ;

- воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной инфор​мации;

- подготовка школьников к практической деятельности, труду, продолжению образования, формировании компьютерной грамотности и информационной культуры школьников, навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни,  в учебной деятельности.
Основные задачи программы:
- систематизировать подходы к изучению предмета;
- сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
- научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
- показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
- сформировать логические связи с другими школьными предметами 
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить уча​щихся с современными информационными технологиями.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных ПК и программных средствах. Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов.

Межпредметные связи
Рабочая программа предусматривает изучение курса «Информатика и ИКТ» с учетом межпредметных связей. В ходе изучения нового материала, выполнения практических работ  используется материал  из таких школьных предметов как математика физика, русский язык, экономика 
Используемые технологии, методы и формы работы:
Для осуществления образовательного процесса используются элементы следующих педагогических технологий: 

- Традиционное обучение; 

- Развивающее обучение; 

- Дифференцированное обучение; 

- Проблемное обучение; 

Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устно​го/письменного опроса, тестирования,  выполнения практических работ. Изучение каждого раздела/темы курса заканчивается проведением кон​трольной работы.

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:

5 класс

Учащиеся должны
знать/понимать

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия информация, информационный объект;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· знать основные устройства компьютера и их назначение
· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей; 
· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;
·  виды программного обеспечения и их назначение; 
· требования к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

уметь

- запускать программы из меню Пуск; 

- уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

- вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

- уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

- уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

- уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

6 класс

Учащиеся должны
знать/понимать 

· что такое объект и множество, признаки объектов

· отношение, виды отношений объектов

· что такое классификация, виды классификаций

· устройства  компьютера  (основные  и  подключаемые)  и  выполняемые ими функции;
· сущность понятий «модель», «информационная модель»; 

· перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-

· символической  формы  в  другую,  в  том  числе  использовать  графическое 

· представление (визуализацию) числовой информации; 

· строить  простые  информационные  модели  объектов  из  различных  предметных 

· областей. 

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки  — свойства, действия, поведение, состояния;  

· понимать  и  правильно  применять  на  бытовом  уровне  понятий  «информация»,  «информационный объект»; 

· правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев; 

уметь
· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; 

· «читать»  информационные  модели  (простые  таблицы,  круговые  и  столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни; 

· приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами; 

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации; 

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем; 

· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей. 

7 класс
Учащиеся должны
знать/понимать 

· связь между информацией и знаниями человека;

· что такое информационные процессы;

· функции языка, как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;

· как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);

· что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. 
· состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;

· основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей,  устройств ввода и вывода информации);

· структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты);  понятие адреса памяти;

· сущность  программного управления работой компьютера;

· принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая 
· назначение  программного обеспечения  и его состав.
· способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);

· назначение  текстовых редакторов (текстовых процессоров);

· способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;
· какие существуют области применения компьютерной графики;
· назначение графических редакторов;
· что такое мультимедиа;

· принцип дискретизации, используемый для  представления звука в памяти компьютера;

· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.

уметь
· приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;
· приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;

· измерять информационный объем текста в байтах (при использовании  компьютерного алфавита);

· пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

· выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;
· набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;

· выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;
· сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.
· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
· сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.
· Создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.

8 класс

Учащиеся должны
знать/понимать 

· что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями;
· назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;
· назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др;
· что такое Интернет;  какие возможности предоставляет пользователю «Всемирная паутина»  — WWW.
· что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;

· какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).
· что такое база данных, СУБД,  информационная система;
· что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи);  типы и форматы полей; 
· структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных; 
· что такое логическая величина, логическое выражение;

· что такое логические операции, как они выполняются.

· что такое электронная таблица и табличный процессор;
· основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
· какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
· основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в ЭТ; 
· графические возможности табличного процессора.
уметь

· осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети;
· осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;
· осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;
· осуществлять поиск информации в Интернете, используя поисковые системы;
· работать с одной из программ-архиваторов.
· приводить примеры натурных и информационных моделей;

· ориентироваться в табличноорганизованной информации;
· описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев;
· открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
· организовывать поиск информации в БД;
· редактировать содержимое полей БД;
· сортировать записи в БД по ключу;
· добавлять и удалять записи в БД;
· создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.
· открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
· редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
· выполнять основные операции манипулирования с фрагментами ЭТ: копирование, удаление, вставка, сортировка;
· получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
· создавать электронную таблицу для несложных  расчетов.
9 класс
Учащиеся должны
знать/понимать 

· что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;
· сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
· что такое  алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
· в чем состоят  основные свойства алгоритма;
· способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
· основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
· назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.
· основные виды и типы величин;

· назначение языков программирования;

· что такое трансляция; 
· назначение систем программирования;
· правила оформления программы на Паскале;
· правила представления данных и операторов на Паскале;
· последовательность выполнения программы в системе программирования..
· основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;

· основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;

·  в чем состоит проблема безопасности информации;

·  какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов.

уметь
· при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;
· пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
· выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
· составлять  линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
· выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

· работать с готовой программой на Паскале;

· составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

· составлять несложные программы обработки одномерных массивов;

· отлаживать, и исполнять программы в системе программирования.

· регулировать свою информационную деятельность в соответствие с этическими и правовыми нормами общества.
Содержание учебного предмета  

5 класс

Тема 1. Освоение системной среды WINDOWS

Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером.

Назначение объектов компьютерного Рабочего стола.

Представление о графическом интерфейсе. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню. Освоение приемов работы с мышью.

Знакомство с назначением и функциями Главного меню. Технология запуска программ из Главного меню и завершения работы программы.

Представление об окне как объекте графического интерфейса. Технология работы с окном.

Освоение клавиатуры. Назначение служебных клавиш. Организация хранения информации диск, папка, файл.Сохранение файлов.
Тема 2. Технология работы с текстом

Назначение текстового редактора. Структура графического интерфейса текстового редактора (на примере Блокнота). Назначение Основного меню. Команды основного меню текстового редактора.

Технология ввода текста. Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов; вставка и удаление пустых строк. Назначение буфера обмена. Действия с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение.

Тема 3. Компьютерная графика 
Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора PAINT по созданию графических объектов. Интерфейс графического редактора и его основные объекты. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов.Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения и перемещения фрагмента рисунка. Примеры создания графического объекта из типовых фрагментов. Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. Открытие файла с рисунком. Создание и редактирование графических объектов.  

6 класс
Тема 1. Информационное моделирование 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. 

Тема 2. Информация вокруг нас  

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения. Хранение информации.  Память человека и память человечества.  Носители информации. Передача информации. Источник, канал, приѐмник. Примеры передачи информации. Код, кодирование информации.  Способы кодирования информации. Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. 

Обработка информации.  Разнообразие задач обработки информации.  Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Информация и знания.  
7 класс

Введение в предмет 

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса информатики.

Тема 1.Человек и информация 

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы

Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Тема 2.Компьютер: устройство и программное обеспечение 
Начальные сведения об архитектуре компьютера. 

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером.

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.

Тема 3.Текстовая информация и компьютер 

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)

Тема 4. Графическая информация и компьютер 

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика.

Графические редакторы и методы работы с ними.

Тема 5. Мультимедиа и компьютерные презентации 

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.

8 класс
Тема 1. Передача информации в компьютерных сетях 

Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта,  телеконференции, файловые архивы пр.  Интернет. WWW– "Всемирная паутина". Поисковые системы Интернет. Архивирование и разархивирование файлов.

Тема 2.Информационное моделирование  

Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. 

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные.  Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного моделирования.

Тема 3. Хранение и обработка информации в базах данных 

Понятие базы данных (БД), информационной системы.  Основные понятия БД: запись, поле,  типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.

Проектирование и создание однотабличной БД.
Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.

Тема 4. Табличные вычисления на компьютере

Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции.  Методы работы с электронными таблицами.

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.

Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.

9 класс
Тема 1. Управление и алгоритмы  

Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя система команд исполнителя, режимы работы.

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.

Тема 2. Введение в программирование 

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования  высокого уровня (ЯПВУ), их классификация.  Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

Тема 3. Прикладное программное обеспечение
Обработка текстовой информации.  Структура текстового документа. Создание,  редактирование и форматирование  документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов).Размеры страницы, величина полей. Проверка правописания. Параметры шрифта, абзаца, страницы. Включение в текстовый документ списков, таблиц и графических объектов. Компьютерные словари и системы перевода текстов.
Обработка числовой информации. Назначение и структура ЭТ. Табличный процессор: среда, режимы работы, система команд. Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции. Графическое представление информации. Диаграммы. Решение задач в ЭТ
Тема 4. Информационные технологии и общество 

Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере.

Календарно – тематическое планирование
5 класс
	№  урока п/п
	№ темы

(§)
	Тема урока
	Основные понятия

	1
	§1
	Информация вокруг нас.
	Понятие  информации
Предмет информатика. 

	2
	§1
	Виды информации. Представление информации
	Информация Виды информации Формы представления информации

	3
	§2
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Основные устройства  и назначение компьютера
	Компьютер

названия  и  назначения основных устройств ПК

	4
	§3
	Ввод информации в память компьютера. Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру»
	Назначение клавиш

	5
	§4
	Управление компьютером. 


	Интерфейс.  Объекты графического интерфейса

	6
	§4
	Управление компьютером. 

Практическая работа №2 «Вспоминаем приёмы управления компьютером»
	Интерфейс.  Объекты графического интерфейса

	7
	§5
	Хранение информации в компьютере Папки и файлы.
	Носитель Папка  Файл.

	8
	§5
	Практическая работа Организация хранения информации в компьютере Создание и сохранение файлов.
	Папка, файл, файловая структура, корневой каталог

	9
	§6
	Передача информации
	Источник, приемник информации, информационный канал

	10
	§6
	Электронная почта. 

Практическая работа №4 «Работаем с электронной почтой»
	Электронная почта. Электронное письмо

	11
	§7
	Кодирования информации
	Язык. Код

	12
	§8
	Текстовая информация
	Текст. Объекты текста. Текстовый редактор.

	13
	§8
	Основные объекты текстового документа. Ввод и редактирование  текста. 

Практическая работа №5-6 «Вводим текст» «Редактируем текст»
	Редактирование и форматирование текста

	14
	§11
	Компьютерная графика
	

	15
	§11
	Компьютерная графика Практическая работа №11,12 Инструменты графического редактора
	Компьютерная графика. Графический редактор. Графические объекты

	16
	§12
	Разнообразие задач обработки информации
	Обработка информации. Виды обработки информации

	17
	
	Итоговое тестирование
	


6 класс

	№  урока п/п
	 (§)
	Тема урока
	Содержание и основные понятия урока

	1
	§1
	Объекты окружающего мира
	Объекты и множества. Объекты изучения в информатике.

	2
	§1
	Признак объектов
	Признаки объектов

	3
	§2
	Компьютерные объекты
	Оформление рабочего стола. Панель задач и ее свойства. Объекты рабочего стола.

	4
	§2
	Количество информации. Размер фацла
	Единица измерения информации. перевод единиц измерения информации.

	5
	§2
	Файлы и папки. Практическое занятие Свойства компьютерных объектов
	Файлы и папки. Размер файла. Объекты операционной системы

	6
	§3
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношения между множествами Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 1–3).
	Отношения Разнообразие отношений. Отношения между множествами

	7
	§3
	Отношение «входит в состав». Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 5–6)
	Отношение входит в состав. Схема отношений.. Примеры отношений входит в состав.

	8
	§4
	Разновидности объекта и их классификация.
	Отношение является разновидностью. Классификация объектов

	9
	§5
	Системы объектов. Состав и структура системы
	Система Разнообразие систем. Состав и структура системы

	10
	§5
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик.
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик

	11
	§9
	Информационное моделирование как метод познания.  Практическая работа №8 «Создаём графические модели»
	Модели объекта и их значение.  Информационная модель. Виды информационных моделей.

	12
	§10
	Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) описания.Практическая работа №9 «Создаём словесные модели»
	Знаковая модель Виды словесных описаний: научные описания, художественные описания

	13
	§11
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. 

Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»
	Таблица. Виды таблиц. Правила оформления таблиц. Таблица типа «объекты-свойства» Таблица типа объект- объект, Вычислительные таблицы,

	14
	§12
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин и их соотношений. Практическая работа №12 «Создаём информационные модели – диаграммы и графики» (задания 1–4)
	Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин График . Диаграмма 

	15
	§13
	Многообразие схем и сферы их применения. Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 1, 2, 3)
	Графические информационные модели - схемы. Многообразие схем

	16
	§13
	Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач. Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 4 и 6)
	Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач

	17
	
	Итоговое тестирование
	


7 класс

	№  урока п/п
	 (§)
	Тема урока
	Содержание и основные понятия урока

	1
	§1
	Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Информация и знания
	Информация, знания. Виды информации

	2
	§2
	Информация и знания. Восприятие информации человеком.
	Информация. органы  чувств

	3
	§3
	Информационные процессы .Работа с тренажёром клавиатуры
	Виды информационных процессов

	4
	
	Работа с тренажёром клавиатуры  
	Устройства ввода

	5
	§4
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации.
	Байт Бит

	6
	§5-6
	Назначение и устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти.
	Устройства ввода, вывода, обработки , хранения. Ячейка памяти

	7
	§7-8
	Устройство персонального компьютера и его основные характеристики. Знакомство с комплектацией персонального компьютера, подключение внешних устройств.
	Тактовая частота, разрядность, объем памяти

	8
	§9-10
	Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение операционной системы и её основные функции.
	Программное обеспечение, Системные программы, Прикладные программы

	9
	§10,12
	Пользовательский интерфейс

Знакомство с  интерфейсом операционной системы, установленной на ПК
	

	10
	§11
	Файлы и файловые структуры
	Файл, имя файла. расширение файла,

	11
	§11
	Работа с файловой структурой операционной системы
	Файл, имя файла. расширение файла, Операции с файлами

	12
	
	Итоговое тестирование  по темам Человек и информация, Компьютер: устройство и ПО
	

	13
	§13
	Представление текстов в памяти компьютера. Кодировочные таблицы
	Кодировочная таблица. Кодирование символов в компьютере

	14
	§14
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры
	Объекты текстового редактора

	15
	§15
	Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы ввода и редактирования текста
	Структура текстового докум ента. Редактирование текста

	16
	§15
	Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста. Орфографическая проверка текста. Печать документа.
	Форматирование текста

	17
	§15
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста. Режим поиска и замены
	

	18
	§15
	Работа с таблицами
	Объекты текстового документа. Создание таблиц в ТР

	19
	§15
	Дополнительные возможности текстового процессора: орфографический контроль,  стили и шаблоны, списки, графика, формулы в текстовых документах, перевод и распознавание текстов
	Объекты текстового документа. 

Вставка различных объектов в текстовый документ

	20
	
	Итоговое практическое задание на создание и обработку текстовых документов
	

	21
	§18
	Компьютерная графика и области её применения. 
	Пиксель Код пикселя. Качество цветопередачи, разрешение монитора

	22
	§20
	Кодирование изображения
	Растровая графика, векторная графика

	23
	§21,22
	Понятие растровой и векторной графики. Графические редакторы растрового типа  


	Растровый графический редактор Paint. Инструменты растрового ГР

	24
	§22
	Работа с растровым графическим редакто ром.  Построение изображения
	Построение изображения. Приемы работы в растровом ГР/

	25
	§23
	Графические редакторы векторного типа  


	Векторное изображение. Векторный редактор Writer. Инструменты растрового ГР

	26
	§23
	Работа с векторным графическим редактором
	Построение изображения. Приемы работы в векторном  ГР

	27
	§19
	Технические средства компьютерной графики. Сканирование изображения и его обработка в графическом редакторе
	Сканер. Характеристики сканера. Программы распознавания изображения. Сканирование изображения

	28
	§24,27
	Понятие о мультимедиа. Компьютерные презентации
	Мультимедиа Презентация

	29
	§27
	Создание презентации с использованием текста, графики и звука.
	Графический объект. Виды графических объектов

	30
	§25
	Представление звука в памяти компьютера. Технические средства мультимедиа.
	Звуковой объект

	31
	§26
	Запись звука и изображения с использованием цифровой техники. Создание презентации с применением записанного звука и изображения. Использование гиперссылок.
	 Вставка звукового объекта в презентацию. Гиперссылка Использование гиперссылок в презентации

	32
	§26,27
	Создание компьютерной презентации с использование  текста. графических, мультимедийных объектов.
	Практическое занятие : Создание презентации по заданной теме

	33
	
	Итоговое тестирование по курсу 7 класса
	

	34-35
	
	Резерв
	


8 класс

	№  урока п/п
	 (§)
	Тема урока
	Содержание и основные понятия урока

	Информация и информационные процессы

	1
	§1,3
	Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования. 
	Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Аппаратное и программное обеспечение работы глобальных компьютерных сетей. Скорость передачи данных.

	2
	§1
	Работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами.
	Локальная компьютерная сеть. Сервер

	3
	§2
	Электронная почта, телеконференции, обмен файламиабота с электронной почтой.
	Сервисы Интенета.E-mail, Электронное письмо Телеконференция, Файловые архивы.

	4
	§4
	Интернет Служба World Wide Web. Способы поиска информации в Интернете
	Сервис WWW
Браузер. Сайт. Гиперссылка.

	5
	§4
	Работа с WWW: использование URL-адреса и гиперссылок. 
	Сервис WWW
Браузер. Сайт. Гиперссылка.

	6
	§5
	Поиск информации в Интернете с использованием поисковых систем
	Поисковые системы . запрос . Правила формулирования запроса

	7
	
	Итоговое тестирование по теме Передача информации в компьютерных сетях
	

	8
	§6,7
	Понятие модели. Назначение и свойства моделей. Графические информационные модели.
	модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей.

	9
	§8
	Табличные модели
	Виды информационных моделей: Табличная организация информации. Табличная модель

	10
	§9
	Информационное моделирование на компьютере Проведение компьютерных экспериментов с  математической и имитационной моделью
	Виды информационных моделей: Математическая модель, Компьютерная математическая модель. Имитационная модель

	11
	
	Итоговое тестирование по теме  Информационное моделирование.
	

	12
	§10,12
	Понятие базы данных и информационной системы. Реляционные базы данных
	Понятие базы данных (БД), информационной системы. Реляционные БД Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ.

	13
	§11
	Назначение СУБД. Работа с готовой базой данных: добавление, удаление и редактирование записей в режиме таблицы.
	Системы управления БД. Этапы создания БД

	14
	§10,12
	Проектирование однотабличной базы данных. Форматы полей. Проектирование однотабличной базы данных и создание БД на компьютере
	Этапы создания БД Формат поля БД

	15
	§12
	Работа с базой данных в MS Excel поиск информации в БД  
	Поиск в  БД программе MS Excel, формирование запросов

	16
	§12
	Практическая работа. Поиск информации в однотабличной БД 
	Поиск в  БД программе MS Excel, формирование запросов

	17
	§14
	Формирование простых запросов к готовой базе данных.
	Запрос БД. Запись запроса БД Условие поиска в БД

	18
	§13
	Логические величины и формулы
	Логическая величина , логическая операция. Запись логических формул 

	19
	§15
	Условие выбора и сложных логическое выражение
	Запись запроса БД  Условие поиска в БД со сложным логическимвыражением

	20
	§16
	Сортировка записей, простые и составные ключи сортировки
	. Сортировка данных, ключ сортировки

	21
	§16
	Использование сортировки, создание запросов на удаление и изменение
	Виды сортировки Сортировка данных. Запись запросов на замену и удаление

	22
	§17
	Системы счисления.  
	Кодирование числовой информации Система счисления. Виды систем счисления

	23
	§18,19
	Представление чисел в памяти компьютера
	Кодирование числовой информации в компьютере 

	24
	§20
	Табличные расчёты Электронная таблица. Ввод данных в ЭТ
	Электронная таблица. Структура электронной таблицы. Столбец, строка, ячейка. Адрес ячейки Данные в электронной таблице: числа, тексты, формулы. Правила заполнения таблиц.

	25
	§21
	Создание таблицы в MS Excel Работа с готовой электронной таблицей: добавление и удаление строк и столбцов, изменение формул и их копирование.
	Редактирование и форматирование ЭТ. 

	26
	§22
	Абсолютная и относительная адресация. Понятие диапазона. Сортировка таблицы
	Ссылка ЭТ Диапазон ячеек. Функции ЭТ

	27
	§23,25
	Использование встроенных математических и статистических функций.  Сортировка таблиц
	Ссылка ЭТ Диапазон ячеек. Функции ЭТ

	28
	§23
	Деловая графика. Построение диаграмм в ЭТ
	Графики  и диаграммы. Виды графиков и диаграмм и их назанчение

	29
	§23
	Построение графиков и диаграмм. 
	Графики  и диаграммы. Виды графиков и диаграмм и их назанчение

	30
	§25-26
	Математическое моделирование с использованием электронных таблиц. Имитационные модели
	Математическая модель

	31
	§25
	Решение задач с использованием ЭТ
	Оформление и решение задач в ЭТ

	32
	
	Итоговый тест по курсу 8 класса
	

	33-35
	Резерв
	


9 класс

	№  урока п/п
	 (§)
	Тема урока
	Содержание и основные понятия урока

	1
	§1
	Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи и с обратной  связью
	Управление, Управляющий, управляемый. команды управления, алгоритм управления 

	2
	§2
	Управление  с обратной  связью
	Управление, Управляющий, управляемый. команды управления обратная связь, алгоритм управления

	3
	§3
	Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режимы работы.

	Алгоритм Исполнитель алгоритмов, Среда исполнителя, Система команд исполнителя (СКИ)

	4
	§3
	Свойства алгоритма.»
	Свойства алгоритма

	5
	§4
	Графический учебный исполнитель «Стрелочка 
	Графический исполнитель 

	6
	§5
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов.
	Графический исполнитель

	7
	§5
	Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод.

	Вспомогательный алгоритм. Методы создания алгоритмов. метод последовательной детализации

	8
	§5
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов
	Вспомогательный алгоритм. Методы создания алгоритмов. метод последовательной детализации

	9
	§6
	Цикл Работа в среде исполнителя «Стрелочка»
	Цикл. Циклический алгоритм

	10
	§6
	Цикл Работа в среде исполнителя «Стрелочка» Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма 


	Цикл. Циклический алгоритм

	11
	§6
	Разработка циклических алгоритмов
	Цикл. Циклический алгоритм

	12
	§7
	Алгоритм с ветвлением Работа в среде исполнителя «Стрелочка»
	Структура ветвление

	13
	§7
	Алгоритм с ветвлением Работа в среде исполнителя «Стрелочка»
	

	14
	§8
	Программирование. Язык программирования
	Программирование. Компьютерная программа. Язык программирования

	15
	§9
	Алгоритм работы с величинами
	Величина. Типы и виды величин. Команда присваивания 

	16
	§10
	Линейные вычислительные алгоритмы
	Линейный алгоритм 

	17
	§10
	Линейные вычислительные алгоритмы
	Линейный алгоритм 

	18
	§10
	Запись алгоритмов на алгоритмическом языке. Среда КуМир
	Оформление алгоритмов в среда КуМир

	19
	
	Составление алгоритмов в среде КуМир
	Операция присваивания Составление линейных алгоритмов в среда КуМир

	20
	
	Составление алгоритмов в среде КуМир. Решение задач.
	Составление вычислительных алгоритмов. Трассировочная таблица 

	21
	
	Составление алгоритмов в среде КуМир. Решение задач.
	Решение прикладных задач Среда Среда КуМир

	22
	
	Составление алгоритмов в среде КуМир. Решение задач. Практическое занятие
	Решение прикладных задач Среда Среда КуМир

	23
	
	Составление алгоритмов в среде КуМир. Решение задач. Практическое занятие
	Решение прикладных задач Среда КуМир

	24
	§11
	Программирование на языке Паскаль. Структура программы. Описание величин в языке программирования Паскаль
	Величина Характеристики величин: имя, тип, значение Структура программы

	25
	§11
	Программирование на языке Паскаль. Операторы языка.
	Оператор языка программирования

	26
	§11
	Программирование линейных алгоритмов на Паскале. 
	Оператор языка программирования

	27
	§11
	Программирование линейных алгоритмов на Паскале. Решение задач 
	Оператор языка программирования

	28
	§12
	Алгоритм с ветвлением. 
	Алгоритм с ветвлением. Схема алгоритма.

	29
	§12,13
	Программирование ветвлений на Паскале
	Оператор ветвления IF

	30
	§13
	Программирование ветвлений на Паскале. Решение задач
	Оператор ветвления IF. Примеры задач

	31
	§13
	Программирование вложенных ветвлений. 
	Вложенное ветвление Схема алгоритмической структуры. реализация на ЯП Паскаль Оператор ветвления

	32
	§13
	Программирование вложенных ветвлений. Решение задач
	Вложенное ветвление Схема алгоритмической структуры. Реализация на ЯП Паскаль

	34
	
	Контрольная работа  Основы программирования на паскале
	

	35
	§14
	Программирование диалога
	

	36
	§15
	Этапы решения задач на компьютере  
	Этапы решения задач на компьютере. Содержание этапов. Примеры поэтапного решения задач

	37
	§15
	Циклический алгоритм
	Цикл. Циклический алгоритм. Виды циклов Схема циклического алгоритма

	38
	§15
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора цикла  
	Реализация цикла на ЯП Паскаль Оператор цикла while.

	39
	§15
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора цикла  Решение задач
	Составление программ с использованием оператор цикла while

	40
	§15
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора цикла  Решение задач
	Составление программ с использованием оператор цикла while

	41
	§16
	Сочетание циклов и ветвлений. Алгоритм Евклида
	Вложение структуры ветвления в цикл. Схема алгоритма . Реализация алгоритма на ЯП Паскаль

	42
	§17
	Массивы 
	Массив. Виды массивов. Одномерный массив

	43
	§18
	Массивы. Ввод элементов одномерные массивы в Паскале
	Описание массивов на ЯП Паскаль

	44
	§18,19
	Разработка программ обработки  одномерных массивов
	Алгоритмы обработки одномерного массива. Виды задач по обработки данных массива

	45
	§19
	Разработка программ обработки  одномерных массивов Решение задач
	Алгоритмы обработки одномерного массива. Виды задач по обработки данных массива

	46
	§19
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве
	 Датчик случайных чисел. Использование датчика для формирования одномерного массива.

	47
	§20
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива


	Алгоритмы поиска наименьшего и наибольшего элементов массива

	48
	§20
	Составление программы  на Паскале поиска минимального и максимального элементов
	Реализация алгоритмов поиска наименьшего и наибольшего элементов массива на Паскале

	49
	§21
	Сортировка массива
	Алгоритмы сортировки массива

	50
	
	Контрольная работа Обработка массивов
	

	51
	
	Текстовый редактор Word. Работа со шрифтами
	Текстовый редактор. текстовый документ. форматирование шрифта

	52
	
	Текстовый редактор Word. Работа с абзацами. Отступы и интервалы.
	Текстовый редактор. текстовый документ. Абзац. Форматирование абзаца

	53
	
	Работа с таблицей. Маркированный и нумерованный списки.
	Виды списков. Настройка списка. Создание документа со списком. 

	54
	
	Вставка картинки в текстовый документ.
	Виды графических объектов. вставка графических объектов в документ и их редактирование. 

	55
	
	Создание многостраничного документа
	Многостраничный документ. Параметры страницы 

	56
	
	Итоговая практическая работа  Создание текстового документа
	

	57
	
	Что такое электронная таблица. Создание таблицы.
	Электронная таблица. Структура. Назначение и возможности ЭТ.

	58
	
	Вычисления в Электронной таблице. 
	Вычисления в ЭТ. Формула ЭТ

	59
	
	Встроенные функции. Работа с формулами и функциями.
	Встроенные функции ЭТ

	60
	
	Построение графиков и диаграмм.
	Диаграмма. Виды диаграмм

	61
	
	Решение различных задач средствами Excel
	структура Эт формулы и функции ЭТ

	62
	
	Контрольное тестирование по теме ЭТ
	

	63
	§22
	Предыстория информатики. История ЭВМ, программное обеспечения и ИКТ
	История Информатики зарождение и развитие науки Информатики 

	64
	§23,24
	Этапы развития ЭВМ
	Поколения ЭВМ. характеристики ЭВМ по поколениям , особенности ЭВМ разных поколений.

	65
	§25
	Социальная информатика: информационные ресурсы, информационное общество
	Информационные ресурсы , информационное общество. информатизация

	66
	§26
	Социальная информатика: информационная безопасность
	Способы защиты информации. компьютерный вирус. киберпреступление 

	67
	
	Итоговое тестирование по курсу 9 класса
	

	68-70
	
	Резерв
	


Материально-технического и информационно-технического обеспечения
Для поддержания предлагаемого программного обеспечения компьютерная техника, как минимум, должна удовлетворять следующим требованиям: 

компьютеры на базе процессора Pentium (R) (оперативная память 2 Гб , жесткий диск 200 Гб, привод CD-DVD-ROM, видео карта GeForce GT630 1 Гб , аудиокарта Sound Blaster Vibra 16, Манипулятор типа «мышь» , Акустическая система: наушники, микрофон, колонки)

Программное обеспечение 

Операционная система Windows 7
Набор стандартных приложений Windows 7 (графический редактор Paint, Блокнот, Калькулятор). 
MS Office 2007

Пакет свободного программного обеспечения Open Office
Клавиатурный тренажер «Руки солиста»
Антивирус Касперского 6.0
Среда программирования Pascal ABC 

Цифровые образовательные ресурсы:

Энциклопедия персонального компьютера.(CD) компания Кирилл и Мефодий 2001 год.

Электронные приложения к учебнику Босовой Л. Л. 5-6 класс

ЭОР к учебнику Семакин И. Г. 
Интернет – ресурсы:

http://informatika.videouroki.net/
http://school-collection.edu.ru.

Список учебной литературы 

1. Основная

- для учителя
Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика : методическое пособие для 5–6 классов.  М. Бином. Лаборатория знаний 2008г
Бородин М. Н. Информатика. УМК для основной школы: 5 - 6, 7 – 9 классы (ФГОС). Методическое пособие для учителя М. Бином. Лаборатория знаний 2013г.
Семакин И. Г., Цветкова М. С. Информатика. Программа для основной школы  7–9 классы . М. Бином. Лаборатория знаний 2012г.

Семакин И. Г., Шеина Т. Ю.  Преподавание базового курса информатики в средней школе М. Бином. Лаборатория знаний 2007г.
Шелепаева А.Х. Поурочные разработки по информатике 8-9 класс Москва ВАКО 2005 г

- для учащихся:

Босова Л.Л.  Информатика. 5, 6 класс. М. Бином. Лаборатория знаний. 2013г.
Семакин И. Г.,  Залогова Л. А., Русаков С. В., Шестакова Л. В. Информатика и ИКТ. М. Бином. Лаборатория знаний 2012г.
